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Obiective

� Studiul �i experimentarea tehnicilor de adnotare grafic�
� Adnotarea independent� de tipul subiectului adnotat:

documente, 
imagini, 
cadre video, 
obiecte 3D

� Tip adnotare: 
în spa�iul 2D
în spa�iul 3D

� Crearea unei platforme e-learning�������	��
���	�������
�	��������	������	�
aplica�ii interactive bazate pe adnotare grafic� 2D �i 3D

� Evaluarea tehnicilor de adnotare grafic� în cadrul unor lec�ii 
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Adnot�ri grafice 2D

� Adnot�ri pe imagini

� Adnotare pe documente text

� Adnotare pe fi�iere în format video
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Adnot�ri������	��
	��	��
��	���

� Manipularea independent� a adnot�rii

� Independen�� fa�� de formatul documentelor (în special formatul text)
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Adnot�ri 2D pe documente text

• Independen

�

a adnot�rii fa

�

� de 
text � i de formatul fi �ierului

•��	���	��	�������������
adnot�rii pentru sesiuni diferite 
de lucru
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Adnotare 2D pe imagini �i format video

•���	���	��	������������������	���
pentru sesiuni diferite de lucru

• Prelucrarea diferitelor formate de 
imagini

• Realizarea coresponden

�

ei 
cadru-adnotare, în cazul formatului 
video
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Adnot�ri pentru scene de obiecte 3D 

� Adnotare 2D asupra unei scene 3D

� Adnotare 3D prin includerea obiectelor ce 
compun adnotarea în scena 3D ini�ial�



�����������	
���������������������������������������������������� ������� �

Adnotare 2D asupra unei scene 3D

Adnotare 2D

• Moduri de reprezentare

•�����	�����	��������	���	����
�����3D

•�������
	�	��������	���	��������

• Codificare XML
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Adnotare 3D - exemple
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Adnotare 3D - exemple
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Obiectivele aplica�iei e-Learning

� Includerea tehnicilor de adnotare grafic� interactiv� în lec�ii

� Managementul centralizat �i securizarea datelor

� Administrarea resurselor (lec�ii, adnot�ri, subiecte – documente, imagini, …)

� Reprezentarea resurselor neomogene (componentele unei lec�ii)

� Independen�a fa�� de tematica lec�iilor

� Implementarea sesiunilor de lucru în timp real (profesor - studen�i)
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Arhitectura aplica�iei

Arhitectur� client-
server

• scalabilitate

•modularitate

• portabilitate

• management 
centralizat al                
informa

�

iei
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Arhitectura aplica�iei client

� Arhitectur� de tip document/view (MDI) – o singur� fereastr�-aplicatie cu mai
multe ferestre copil incluse
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Componentele aplica�iei

� Modulul server
� Server web (Apache)
� Baza de date (MySql)
� Administrarea resurselor adi�ionale
� Comunica�ia cu aplica�iile client
� Nucleul –��������������������������������

� Modulul client
� Comunicare
� Interfa�a utilizator
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Modulul server

� Gestionarea datelor

� Consisten�a

� Integritatea

� Comunica�ia cu aplica�iile utilizator
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Modulul client

� Comunica�ia cu serverul

� Codificarea/decodificarea informa�iei

� Prelucrarea la nivel local

� Interfa�a utilizator

� Gestiunea sesiunilor de lucru în timp real (profesor - studen�i)
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Tehnologii utilizate în implementare

� PHP

� HTML

� JavaScript

� MFC / C++

� XML

� HTTP
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Standardizare

� Codificare XML a adnot�rilor

� Comunicare prin protocolul HTTP

� Tipuri de adnot�ri predefinite
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Moduri de lucru

� Offline

� Utilizator singular

� Online – în timp real

� Profesor - student

� Profesor - studen�i
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Comunicarea offline

� Facilit��i oferite

� Accesare adnot�ri existente

� Parcurgere lec�ii

� Salvare noi adnot�ri

� Avantaje

� Parcurgerea lec�iei la viteza impus� de utilizator

� Globalizarea sistemului (independe�a fa�� de fusul orar)
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Comunicarea online

� Sincronizare profesor - student
� Resurse

� Adnot�ri

� Transmisia datelor

� Înc�rcarea serverului
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Accesare lec�ii
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Lec�ii - exemple
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Lec�ii - exemple
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Lec�ii - exemple
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Concluzii

� Baza de dezvoltare a unui sistem e-learning complet 
� suportul pentru interactivitate prin adnotare
� codificarea adnot�rilor din format grafic în format XML
� gestionarea separat� a adnot�rii �i a resursei

� Portabilitate ridicat�
� Scalabilitate
� Direc�ii de dezvoltare

� implementarea unui sistem de testare
� introducerea suportului pentru streaming video
� realizarea de interfe�e complexe pentru diverse metode de lucru în spa�iile 3D



Mul�umesc, Intreb�ri
Teodor 

�� ��

tef�nu

�� ��

, Beatrice Baciu, Tudor Pop, Dorian Gorgan
Catedra Calculatoare, Universitatea Tehnic� din Cluj-Napoca
stefanutt@yahoo.com, dorian.gorgan@cs.utcluj.ro

http://users.utcluj.ro/~gorgan


